          CREATION 2    RENDEZ VOUS A LA CAMPAGNE
   Par Hervé Noël créateur et comédien du spectacle (1)   
   PREALABLE :
        Spectacle écrit susceptible d’ajustement en fonction des répétitions. 

        Celles-ci débuteront dès que quelques structures seront candidates

         à l’accueil du spectacle (gratuit en 2015).
    DESCRIPTIF DE LA CREATION :
 ( INTRODUCTION ORALE
       - intervention de Marilou (vache marotte) et de Gastéro (réplique « cartonnée »   

        d’un escargot)(
      - présentation rapide ou plus documentée (en fonction du public)) des termes   

        «butaï» et «kamishibaï»

      - formule magique répétitive, interactive pour ouvrir le butaï(
      - musique (sous réserves)(
   ( KAMISHIBAÏ : LE MOUTON BLANC ET LE LOUP NOIR(
       de Bénédicte Carboneill, illustré par Chadia Loueslati 
       Un loup noir a faim, très faim… Au loin il aperçoit un mouton blanc.
       Il sera parfait pour son déjeuner mais tout ne va pas se passer comme

       prévu et la fin est assez inattendue.
       Hervé plus / Benoît le lutin des bois (marotte) va s’en mêler et faire 
       participer le petit public…

   ( POEME :
        Devant le castelet, Hervé dit à sa manière un poème bien connu, un peu
        réécrit pour solliciter les enfants et qui permettra d’enchaîner sur le kamishibaï

        suivant.
   ( KAMISHIBAÏ : LA VACHE SANS TACHE(
        de Bénédicte Carboneill, illustré par Manola Caprini

       Amédée le fermier avait des vaches qui avaient toutes des taches, 

       sauf une qui en était malheureuse. Un matin, elle décida de trouver               
       de jolies taches… Une histoire tendre sur la différence.   
           Hervé plus/ Benoît et Gastéro interviendront en toute interactivité avec le 

        public et il y aura aussi un peu de magie.
        ( FINAL MAGIQUE (
        Plusieurs tours en rapport avec la thématique sont à l’étude ; un seul
        sera retenu.
            Et ainsi prendra fin cette seconde création dont le but est d’apporter un spectacle

            innovant, distrayant, si possible intelligent en suscitant une réflexion auprès des              

            enfants :
            ( 25 à 35 mns pour des enfants de 5-7 ans 

            ( 20 mns pour des enfants de 3-4 ans :
               deux, trois ou quatre séquences suivies d’une carré(( 
               et un seul des deux kamishibaïs  (().
              (contenu du programme à discuter avec l’organisateur en fonction de ses   

               objectifs et du public attendu)
(1) Professeur des écoles jusqu’en 2010
